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Shark Spot One

Warnung
Bitte lesen Sie diese Anleitung zu lhrer Sicherheit sorgfaltig durch,
bevor Sie das Gerat zum ersten Mal in Betrieb nehmen!
Auspacken

Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und Uberprifen Sie es auf Vollstdndigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verkdufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spétere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehdrige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurGckgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurGcksenden.

Lieferumfang:

e Showtec Shark Spot One
IEC-Netzkabel (1,5 m)

1 Montagehalterung

1 Sicherheitsring
Bedienungsanleitung

Voraussichtliche Nutzungsdauer von LEDs

Die Helligkeit von LEDs I&sst mit der Zeit nach. Die hauptsdchliche Ursache ist HITZE, da diese den Prozess
beschleunigt. Wenn LEDs sehr dicht beieinander angebracht werden, sind sie einer hdheren
Betriebstemperatur ausgesetzt, als wenn ein idealer Abstand eingehalten wird oder sie unter optimalen
Bedingungen, also einzeln, betrieben werden. Aus diesem Grund verringert sich die Nutzungsdauer
erheblich, wenn alle Farb-LEDs mit maximaler Helligkeit betrieben werden. Falls die Verldngerung der
Nutzungsdauer von groBer Bedeutung fUr Sie ist, sollten Sie darauf achten, dass die Betriebstemperatur
gering gehalten wird. Dazu kdnnen eine klimatisierte Betriebsumgebung und die Verringerung der
generellen Leuchtintensitat beitragen.

ACHTUNG!
A Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schitzen! A
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehause offnen!

Sicherheitshinweise

Alle Personen, die dieses Gerdt installieren, bedienen und warten, missen:
e dafur qualifiziert sein und

e die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten.

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerat.
A Bei gefahrlichen Netzspannungen konnten Sie beim Berihren A

der Kabel einen lebensgefahrlichen elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportsché&den erlitten hat.
Falls es beschadigt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verkdufer in Verbindung und verwenden Sie es nicht.
Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewd&hrleisten, mUssen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bestellnummer: 45023 2 @tecw l
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Bitte beachten Sie, dass wir fUr Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kdnnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von qualifizierten Technikern durchfGhren.

WICHTIG:

Der Hersteller haftet nicht fir Schéden, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung oder unbefugte
Anderungen an diesem Produkt entstehen.

Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerGhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

Der Massekontakt darf niemals abgeklebt werden.

Heben Sie das Gerat niemals am Projektionskopf an. Die Mechanik des Gerdats kdnnte dadurch
beschadigt werden. Halten Sie das Gerdt immer an den Transportgriffen.

Bedecken Sie die Linse unter keinen Umstdnden, gleichgultig mit welchem Material.

Schauen Sie niemals direkt in die Lichtquelle.

Achten Sie darauf, dass keine Kabel herumliegen.

L&sen Sie niemals die Schrauben des rotierenden Gobos, da sich dann eventuell das Kugellager
offnen kdnnte.

FOhren Sie keine Objekte in die BelUftungsschlitze ein.

SchlieBen Sie dieses Gerdt nie an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerat nicht in kurzen Abstdnden ein und aus, da das die Lebenszeit des Gerdts
verkUrzt.

BerUhren Sie das Ger&t wahrend des Betriebs niemals mit bloBen Hadnden, da es extrem heil3 wird.
Lassen Sie das Gerdt nach Gebrauch mindestens 5 Minuten lang abkUhlen, bevor Sie es berGhren.
Keinen ErschUtterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdBige Kraft an, wenn Sie das Gerat
installieren oder verwenden.

Benutzen Sie das Produkt nur in Innenrdumen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen Flussigkeiten.

Uberprifen Sie, dass das Gehduse fest verschlossen ist und dass alle Schrauben fest angezogen sind,
bevor Sie das Geréat verwenden.

Verwenden Sie das Gerdat erst, nachdem Sie sich mif seinen Funktionen vertraut gemacht haben.
Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
FlUssigkeiten oder Gasen.

Offnen Sie wahrend des Betriebs niemals das Gehduse.

Lassen Sie immer zumindest 50 cm Freiraum um das Gerdt, um die ausreichende BelUftung zu
gewdhrleisten.

Trennen Sie das Ger&t immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen
wollen! Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafur vorgesehenen Grifffldche am Stecker an. Ziehen
Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose.

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur Verfugung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Geratfs angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder besch&digt werden. Uberprifen Sie das Gerdt und das
Netzkabel in regelmdaBigen Abstdnden auf eventuelle Schéden.

Falls die Linse eindeutige Schdaden aufweist, muss sie ersetzt werden,

Trennen Sie das Gerat unverzuglich von der Stromversorgung, falls es herunterfallt oder stark
erschuttert wird. Lassen Sie das Gerdt von einem qualifizierten Techniker auf Sicherheit Uberprifen,
bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Gerdt nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kdnnte das Gerdt beschadigen.
Schalten Sie das Gerdat erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerat sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfaltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an Ihren Showtec-Handler.
Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Das Gerdt muss auBerhalb der Reichweite von
Kindern installiert werden. Lassen Sie das angeschaltete Gerat niemals unbeaufsichtigt.

Bestellnummer: 45023 3 @tec-~ l
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*  Versuchen Sie unter keinen Umst&nden, den Temperaturschalter oder die Sicherungen zu
Uberbricken.

*  Verwenden Sie ausschlieBlich Ersatzsicherungen des gleichen Typs und der gleichen Leistung wie die
bereits enthaltenen Sicherungen.

* Der Anwender ist verantwortlich fUr die korrekte Positionierung und den korrekten Betrieb des Sharks.
Der Hersteller haftet nicht fir Schéden, die durch Fehlgebrauch oder fehlerhafte Installation
verursacht werden.

e Das Gerat fallt unter Schutzart I. Deshalb muss es unbedingt mit dem gelbgrinen Kabel geerdet
werden.

e Reparaturen, Wartungen und elekirische AnschlUsse dUrfen nur von quadlifizierten Technikern
durchgefUhrt bzw. bearbeitet werden.

e GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.

ACHTUNG! AUGENSCHADEN!
Schavuen Sie niemails direkt in die Lichtquelle. A

(besonders Epileptiker!)

BestimmungsgemaBer Gebrauch

* Dieses Gerdt ist nicht fUr den Dauerbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmdaBiger Betriebspausen
erhéht die Lebensdauer des Gerdats.

¢ Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten Fldche betragt 1 Meter.

e Trennen Sie das Gerat wahrend der Zeitrdume, in denen es nicht verwendet wird, vollst&ndig von der
Stromversorgung, entweder mit einem Leistungsschalter oder, indem Sie den Stecker aus der
Steckdose ziehen. So vermeiden Sie VerschleiB und verldngern Sie seine Lebensdauer.

¢ Die maximale Umgebungstemperatur fur den Betrieb betfragt o = 40 °C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

* Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 40 °C nicht Uberschreiten.

*  Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird, wie in dieser Anleitung beschrieben, kbnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

* Jegliche unsachgemd&Be Verwendung fUr zu Risiken wie z. B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, AbstUrze, etc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Montage
Beachten Sie die europdischen und internationalen Richtlinien zur Montage, dem
Anbringen an Traversen und allen weiteren SicherheitsmaBnahmen.

Versuchen Sie nicht, das Gerat selbst zu installieren!
Lassen Sie die Installation immer von einem Vertragshdndler vornehmen!

Verfahrensweise:

*  Falls der Shark von der Decke oder hohen Balken herabgelassen werden soll, muss ein professionelles
Traversensystem verwendet werden.

* Verwenden Sie eine Schelle, um den Shark mithilfe der Halterung an einem Traversenrahmen zu
befestigen.

*  Der Shark darf unter keinen Umstdnden so montiert werden, dass es frei im Raum schwingen kann.

* Das fertig montierte Ger&t muss mit einer Sicherheitsvorrichtung, z. B. mit einem geeigneten
Sicherheitsnetz oder einem Sicherheitskabel, gesichert werden.

» Stellen Sie immer sicher, dass der Bereich unter der Installation gesperrt wird und keine unbefugten
Personen anwesend sind, wenn das Gerdt montiert, demontiert oder gewartet wird.

Bestellnummer: 45023 4 @tecw l
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Safety cable

Der Shark kann auf dem Boden einer flachen BUhne positioniert werden oder mit einer Schelle an einem
Traversenrahmen befestigt werden.

Die unsachgemdaBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und/oder
Sachschdaden fUhren!

Netzanschlusse

SchlieBen Sie das Gerat mit dem Netfzkabel an das Stromnetz an.

Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Stift
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NEUTRAL
[an) GELB-GRUN GRUN GRUN SCHUTZERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Gerdt immer ordnungsgeman geerdet ist!

Die unsachgemdBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und/oder
Sachsché&den fihren!

Bestellnummer: 45023 5 @tec” l
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A Rickgabe A

Ware, die zurickgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren rickholen. Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw.
RUcksendenummer aufweisen. Alle Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht
angenommen. Highlite nimmt die zurickgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch
keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an unter 0031-455667723 oder schreiben Sie ein E-Mail an
aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollten die
Modellnummer und die Seriennummer sowie eine kurze Begrundung fur die RUGcksendung angeben.
Verpacken Sie die Ware sorgfaltig, da Sie fUr alle Transportschdden, die durch unsachgemdaBe
Verpackung entstehen, haften. Highlite behdlt sich das Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach
eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir empfehlen Ihnen, die Verwendung von UPS-
Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

01) Ihr vollst&ndiger Name

02) lhre Anschrift

03) Ihre Telefonnummer

04) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen
Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur VerfGgung steht, durchzufGhren. Das Transportunternehmen haftet fur Transportsch&den. Deshalb
mussen ihm eventuelle Sch&den bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Uber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
Transportschdden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen muUssen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte Ricksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollstandig erfUllt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.

Bestellnummer: 45023 6 @tec-~ l
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Beschreibung des Gerats

Funktionen

Der Shark Spot One von Showtec ist ein Effekistrahler mit hoher Leistung und spektakul@ren Effekten.
e Eingangsspannung: 100-240 V AC, 50/60 Hz
Leistungsaufnahme: 100 W

Lichtquelle: 1 x 60 W LED, weiB (8000 K)

Lux @ 1T m: 44600

Strahlungswinkel: 15°

Steuerungsprotokoll: DMX-512

DMX-Kandle: 8, 14 Kandle

Steuerungsmodi: Auto, voreingestellte Programme, Musiktaktung, Master/Slave, DMX-512
Dimmer: 0-100%

Stroboskop: 0-20 Hz

Panbereich: 540°

Tiltbereich: 270°

Pan/Tilt-Aufldsung: 16 bit

Zoom: Motor

Prisma: 3-Facetten-Prisma

Rotierendes Goborad: 5 Gobos + offen

Farbrad: 7 dichroitische Filter + Weil3

Gobofunktionen: Gobo-FlieBeffekt, Gobo-Schutteleffekt
Farbfunktionen: Regenbogenflusseffekt

Eigenschaften: OLED-Display fUr das einfache Setup

Gehduse: Metall & flammfester Kunststoff

AnschlUsse: 3-polige XLR-Ein- und -Ausgdnge; IEC-Netzeingang
KOhlung: Ventilator

Farbe: Schwarz

Sicherung: F2AL/250V

Abmessungen: 214 x 144 x 335 mm (LxBxH)

Gewicht: 4,6 kg

Ubersicht

Bestellnummer: 45023
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Vorderseite

Abb. 02

01) 1x60W LED, wei3

02) IR-Empfanger

03) Eingebautes Mikrofon

04) OLED-Display + Steuerungstasten

Bestellnummer: 45023 8 @tec- l
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Ruckseite

Abb. 03

05) DMX-Eingang (IN), 3-polig

06) DMX-Ausgang (OUT), 3-polig

07) 100-240 V, IEC-Netzeingang + Sicherung F2AL/250V
08) Ventilator

Installation

Entfernen Sie alle Verpackungsmaterialien von lhrem Shark Spot One. Versichern Sie sich, dass alle
Schaumstoff- und Plastikfollmaterialien vollst&ndig entfernt sind. SchlieBen Sie alle Kabel an.
SchlieBen Sie das System erst an das Siromnetz an, wenn alle Gerate korrekt angebracht und
angeschlossen sind.

Trennen Sie das System immer vom Netz, bevor Sie es reinigen oder warten.

FUr Schaden, die durch Nichtbeachtung entstehen, wird keine Haftung Utbernommen.

Setup und Betrieb

Befolgen Sie die unten stehenden Anweisungen, da Sie zum empfohlenen Betriebsmodus gehdren.
Versichern Sie sich immer, dass das Gerdat fir die ortliche Netzspannung geeignet ist (siehe Technische
Daten), bevor Sie es an das Stromnetz anschlieBen. Ein fir 120 V ausgelegtes Gerat darf nicht an eine
Netzspannung von 230 V angeschlossen werden und umgekehrt.

SchlieBen Sie das Gerdt an das Stromnetz an.

Bestellnummer: 45023 9 @tecw l




Shark Spot One

Steuerungsmodi

Es gibt 5 Modi: e Auto-Show
¢ Voreingestellte Programme
¢ Musiktaktung
* Master/Slave

DMX-512 (8CH, 14CH)

Ein Shark (Auto-Show, voreingestellte Programme und Musiktakiung)

01) Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5 m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.

02) SchlieBen Sie das Gerat mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.

03) Der Shark funktioniert selbststGndig, wenn er an kein DMX-Kabel angeschlossen ist.

04) Schalten Sie die Musik ein. Wenn die Musiktaktung akfiviert ist, reagiert das Gerdt auf den Rhythmus
der Musik.

05) Siehe Seiten 15-16 fur mehr Informationen Uber die Auto-Show, die voreingestellten Programme und
die Musiktaktung.

Mehrere Sharks (Master/Slave-Steuerung)

01) Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5 m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.

02) Verbinden Sie den Shark m einem 3-poligen XLR-Kabel.

Die Steckerkontakte: 01) Erdung
A 02) Signal -
03) Signal +

03) Verbinden Sie die Gerate wie in Abb. 04 abgebildet. SchlieBen Sie den DMX-Ausgang des ersten
Gerdats mit einem DMX-Kabel an den Eingang des zweiten Gerdats an. Wiederholen Sie diesen
Vorgang, um das zweite, dritte und vierte Gerat ebenfalls zu verbinden. Mit dem Masterger&t
stehen Ihnen dieselben Funktionen wie auf Seite 15-16 beschrieben (Auto-Show, voreingestellte
Programme und Musiktaktung) zur VerfiUgung. Das bedeutet, dass Sie den gewiUnschten
Betriebsmodus am Mastergerdt einstellen kédnnen und dann alle Slavegeré&te genauso reagieren
wie dieses Gerdat.

Mehrere Sharks (Master/Slave-Steuerung)

Abb. 04
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Mehrere Sharks (DMX-Steuerung)

01) Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5 m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdhrleisten.

02) Verwenden Sie immer ein Sicherheitskabel (Bestellnr. 70140 / 70141).

03) Verbinden Sie die Sharks und andere Gerdte mit einem 3-poligen XLR-Kabel.

Ein IQ: SQND I(s[c]reen) 8 8 Eln ;’ ?ND I(s(c]reen)
in 2: Signal (- in 2: Signal (-

Pin 3: Signal (+) O {0 Pin 3: Signal (+)

Pin 4:N/C o—-

Pin 5: N/C o

Pin 1: GND (screen) {0 Pin 1: GND (screen)
Pin 2: Signal (-] O O Pin 2: Signal [+)
Pin 3: Signal (+) O (O Pin 3: Signal (+)

—— O Pin 4&:N/C
— O Pin5:N/C

04) Verbinden Sie die Gerate wie in Abb. 05 abgebildet. SchlieBen Sie den DMX-Ausgang des ersten
Gerdats mit einem DMX-Kabel an den Eingang des zweiten Gerats an. Wiederholen Sie diesen
Vorgang, um das zweite, dritte und vierte Gerat ebenfalls zu verbinden.

05) Die Gerdte an das Stromnetz anschlieBen: SchlieBen Sie je ein Netzkabel an den IEC-Eingang aller
Gerdte an und stecken Sie das andere Ende der Netzkabel in eine geeignete Steckdose. Beginnen
Sie mit dem ersten Gerdat. SchlieBen Sie das System erst an das Stromnetz an, wenn alle Gerdate
korrekt angebracht und angeschlossen sind.

Mehrere Sharks DMX-Setup

Abb. 05
Hinweis: Verbinden Sie alle Kabel, bevor Sie die Gerdte an das Stromnetz anschlieBen.

Bestellnummer: 45023 1 @tec* l
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Verbinden der Gerate

Wenn Sie Licht-Shows mit einem oder mehreren Gerdten mit einem DMX-512-Controller steuern oder
synchronisierte Shows mit zwei oder mehren Geré&ten im Master/Slave-Betriebsmodus abspielen wollen,
muUssen Sie eine serielle DatenUbertragungsleitung verwenden. Die Gesamtanzahl der von allen Gerdten
bendtigten Kandle legt die Zahl der Gerate fest, die die DatenUbertragungsleitung unterstitzen kann.

Wichtig: Die mit einer seriellen DatenUbertragungsleitung verbundenen Gerdte mUssen in Reihe
geschaltet sein. GemdaB dem Standard EIA-485 sollten niemals mehr als 30 Gerdte an eine
DatenUbertragungsleitung angeschlossen werden. Wenn Sie dennoch mehr als 30 Gerate
an eine serielle DatenUbertragungsleitung anschlieBen, ohne einen Opto-Splitter zu
verwenden, verschlechtert sich eventuell die Qualitdt des DMX-Signals.

Maximale empfohlene Ladnge der DMX-DatenUbertragungsleitung: 100 Meter
Maximale empfohlene Anzahl von Gerdten an einer DMX-DatenUbertragungsleitung:
30 Gerdate

Maximale empfohlene Anzahl von Gerdten an einem Netzkabel @ 120 V: 9 Gerdate
Maximale empfohlene Anzahl von Gerdten an einem Netzkabel @ 230V: 18 Gerdte

Datenverkabelung

Zur Verbindung der Gerdate muUssen Datenkabel verwendet werden. Sie kénnen DAP-Audio-zertifizierte
DMX-Kabel direkt bei einem H&ndler erwerben oder Ihr eigenes Kabel herstellen. Wenn Sie selbst ein
Kabel herstellen méchten, verwenden Sie bitte ein Datenkabel, das qualitativ hochwertige Signale
Ubertragen kann und relativ resistent gegen elekiromagnetische Interferenzen ist.

DAP-Audio DMX-Datenkabel

* DAP Audio Basic Mehrzweckmikrofonkabel. bal. XLR/M 3-polig. > XLR/F 3-polig. Bestellnummer
FLOT1150 (1,5 m), FLO13 (3 m), FLO16 (6 m), FLOT10 (10 m), FLOT15 (15 m), FLO120 (20 m).

* DAP Audio Datenkabel Typ X, XLR/M 3-polig > XLR/F 3-polig. Bestellnummer FLX0175 (0,75 m),
FLX01150 (1,5 m), FLX013 (3 m), FLX016 (6 m), FLX0110 (10 m).

e DAP-Audiokabel fUr anspruchsvolle Anwender. AuBergewdhnliche Audio-Eigenschaften und
Verbindungsstuck von Neutrik®. Bestellnummer FL71150 (1,5 m), FL713 (3 m), FL716 (6 m), FL7110
(10 m).

e DAP-Audiokabel fUr anspruchsvolle Asnwender. AuBergewdhnliche Audio-Eigenschaften und
Verbindungsstuck von Neutrik®. Bestellnummer FL7275 (0,75 m), FL72150 (1,5 m), FL723 (3 m),
FL726 (6 m), FL7210 (10 m).

*  DAP Audio Kabel, 110 Ohm, mit digitaler SignalUbertragung. Bestellnummer FL0O975 (0,75 m), FLO9150
(1.5 m), FLO93 (3 m), FLO96 (6 m), FLO210 (10 m), FLO915 (15 m), FLO220 (20 m).

Bestellnummer: 45023 12 @tec-~ l



Shark Spot One

Der Shark Spot One kann mit einem Controller (Steuermodus) oder selbststdndig (Selbststdndiger Modus)
betrieben werden.

Bedienfeld

A) OLED-Display
B) MENU-Taste
C) DOWN:-Taste
D) UP-Taste

E) ENTER-Taste

System Setting

1. DMX Address
. DMX Channel

3. Running Mode

Menu Down Up Enter

Abb. 06

Kontrollmodus

Den Geréten werden individuelle Adressen an einer DatenUbertragungsleitung zugewiesen, die mit
einem Confroller verbunden ist.

Die Gerate reagieren auf das vom Controller ausgegebene DMX-Signal. (Wenn Sie eine DMX-Adresse
auswahlen und speichern, zeigt der Conftroller die gespeicherte Adresse das ndchste Mal an.)

DMX-Adresszuweisung

Mit dem Bedienfeld auf der Vorderseite kdnnen Sie dem Gerdt eine DMX-Adresse zuweisen. Das ist der
erste Kanal, Uber den der Shark vom Conftroller angesteuert wird.

Achten Sie bei der Verwendung eines Confrollers darauf, dass das Gerdt 14 Kandle hat.

Die DMX-Adresse muss unbedingt richtig eingestellt werden, wenn Sie mehrere Sharks verwenden.
Daher sollte die DMX-Adresse des ersten Shark 1(001) sein; die DMX-Adresse des zweiten Shark sollte
1+14=15 (015) sein; die DMX-Adresse des dritten Shark sollfe 15+14=29 (029) sein, etc. Stellen Sie sicher,
dass sich die Kandle nicht Uberschneiden, damit jeder einzelne Shark korrekt angesteuert werden kann.
Wenn zwei oder mehreren Sharks dhnliche Adressen zugewiesen werden, reagieren sie entsprechend
Ghnlich.

Steuerung:

Nachdem Sie allen Gerdaten eine Adresse zugewiesen haben, kdnnen Sie sie nun mit lhrem Lichtpult

ansteuern.

Hinweis: Beim Einschalten erkennt der Shark automatisch, ob er DMX 512-Daten empféngt.

Die ,,LED" des Bedienfelds blinkt nur, wenn am DMX-Eingang Daten empfangen werden.

Falls keine Daten empfangen werden, kdnnte eines der folgenden Probleme vorliegen:

* Das XLR-Kabel des Confrollers ist nicht an den entsprechenden Eingang des Shark Spot One
angeschlossen.

* Der Controller ist ausgeschaltet oder funktioniert nicht richtig, das Kabel oder der Stecker
funktionieren nicht richtig oder die Pole im Eingangsstecker sind vertauscht.

Hinweis: Am letzten Gerdt muss ein XLR-Endstecker mit einem Widerstand von 120 Ohm angebracht
werden, um die korrekte Steuerung Uber die DMX-DatenUbertragungsleitung zu gewdahrleisten.

A Display aus nach 30 Sekunden A

Wenn 30 Sekunden lang keine Taste betatigt wird, wird das Display deakfiviert.

Bestellnummer: 45023 13 @tecw l
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DrUcken Sie die MENU-, ENTER-, UP- oder DOWN-Taste, um das Display zu akfivieren.
Das Display wird nun wieder aktiviert.

Meni-Ubersicht

Shark Spot One

001

DMX 14 Ch Vq.03

ENTER

System Setting
1. DMX Address
2. DMX Channpel
3. Running Mode
4. Programs
5. Settings

ENTER

NMOd/dn

6. System Info

Bestellnummer: 45023

1. DMX Address

NMOd/dN NMOda/dn

3. Running Mode
DMX
Sound
Slave

NMOad/dn

4. Programs

Program1
Program?2
Program3
Program4
Program5
Program6
Program7
Program8

NMOa/dn

5. Settings

Pan Rev

Tilt Rev
Display Rev
Sensitivity
Dmx Fail
Calibration
Factory Reset
Reset Motor

NMOa/dn

6. System Info
Software Vq.03
Mode IZ()qMX

Address 001

ENTER

Pan Rev

No

Tilt Rev

Display Rev

No
es |

Sensitivity

000

Dmx Fail

OFF

NMOd/dN NMOQd/dN NMOd/dN NMOd/dN NMOa/dn NMOd/dn

Factory Reset
Yes

NMmoOda/dn

R Motor

Resetting...

Calibration
All To Origin
Pan
Tilt
Spot Color
Gobo

Focus
Prism

ENTER

c
3
=]
Q
=
=z
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Hauptmeni-Optionen

Shark Spot One

001

DMX 14 Ch Vq.03

01) Nach dem Einschalten zeigt der Shark seine aktuelle Versionsnummer an:
02) DrUcken Sie ENTER, um das HauptmenU zu 6ffnen.
03) DrUcken Sie UP/DOWN, um durch das MenU zu scrollen. Auf dem Display erscheint nun:

System Setting

1. DMX Address
2. DMX Channel

3. Running Mode
4. Programs

5. Settings

6. System Info

04) DrUcken Sie ENTER, um das gewuUnschte Menu zu 6ffnen.
05) DrUcken Sie MENU, um zum vorherigen MenuU zurUckzukehren.

1. DMX-Adresse

In diesem MenU kénnen Sie die DMX-Adresse zuweisen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,DMX ADDRESS"
angezeigt wird.

02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu 6ffnen.

03) Wahlen Sie mit UP/DOWN die gewunschte Adresse von 001-512 aus.

04) DrUcken Sie ENTER, um die Adresse zu bestatigen.

2. DMX-Kandle

In diesem MenU kdnnen Sie den gewunschten DMX-Kanalmodus einstellen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,,DMX CHANNEL"
angezeigt wird.

02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu 6ffnen.

03) Wahlen Sie mit UP/DOWN einen der 2 verfGgbaren DMX-Kanalmodi aus:
e 14Kandle
e 8Kandle

04) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.

3. Betriebsmodus

In diesem MenuU kdnnen Sie den gewunschten Steuermodus einstellen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,,RUNNING MODE"
angezeigt wird.

02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu &ffnen.

03) Wahlen Sie mit UP/DOWN einen der folgenden 4 Betriebsmodi aus: Auf dem Display erscheint nun:

3. Running Mode
DMX

Sound
Slave

Bestellnummer: 45023 15 @tec l
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04) Die Betriebsmodi sind:
e  DMX: Der Shark kann per DMX angesteuert werden.
e Auto: Der Shark gibt die voreingestellten Programme wieder.
e Sound: Der Shark reagiert auf den Rhythmus der Musik.
e Slave: Der Shark reagiert wie das Master-Gerat.

05) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.

4. Programme

In diesem MenU kdnnen Sie die einzelnen voreingestellten Programme abspielen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,,PROGRAMS" angezeigt
wird.

02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu 6ffnen.

03) Wahlen Sie mit UP/DOWN eines der 8 voreingestellten Programme aus.

4. Programs
Proaram1
Program?2
Program3

Program4
Program5
Program6
Program7
Program8

04) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.
05) Das Gerdat gibt nun das gewUnschte voreingestellte Programm wieder.

5. Einstellungen

In diesem MenU kénnen Sie die Einstellungen des Sharks anpassen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,,SETTINGS" angezeigt wird.
02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu 6ffnen.

03) Wahlen Sie mit UP/DOWN das gewUnschte UntermenU aus. Auf dem Display erscheint nun:

5. Settings
Pan Rev

Display Rev

Sensitivity
Dmx Fall
Calibration
Factory Reset
Reset Motor

04) DrUcken Sie ENTER, um das gewUnschte Untermenu zu &ffnen.
05) Die UntermenUs sind:
e Pan Rev: Pan-Umkehrung. Wdéhlen Sie mit UP/DOWN ,,NO* oder ,, YES" aus.
e Tilt Rev: Tilt-Umkehrung. Wahlen Sie mit UP/DOWN ,,NO" oder ,,)YES" aus.
e Display Rev: Display-Invertierung. Wahlen Sie mit UP/DOWN ,,NO" oder ,, YES" aus.
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e Sensitivity: Audioempfindlichkeit. Stellen Sie mit UP/DOWN die gewunschte Audioempfindlichkeit
von 0-100 ein (von OFF bis hohe Empfindlichkeit).

e  DMX Fail: Das Verhalten des Sharks bei einem DMX-Ausfall. Wahlen Sie mit UP/DOWN zwischen
,OFF" (Lichtausgabe wird unterbrochen) und ,,HOLD" aus (der Shark nutzt das letzte
funktionierende DMX-Signal, damit die Show nicht unterbrochen wird).

e Calibration: Siehe 5.1. Kdlibrierung fUr weitere Informationen.

e Factory Reset: Werkseinstellungen wiederherstellen. Wéahlen Sie mit UP/DOWN ,,NO* oder ,,YES"
aus.

e Reset Motor: ZurUcksetzen des Motors fUr die Bewegung des Moving Heads.

06) Nehmen Sie die Einstellungen vor und dricken Sie ENTER, um die Anderungen zu speichermn.

5.1. Kalibrierung

In diesem MenuU kdnnen Sie die anfanglichen Parameter des Sharks einstellen.

01) Wenn Sie ,,CALIBRATION" ausgewdahlt haben (sieche oben), driucken Sie ENTER, um das zugehdrige
Menu zu &ffnen.

02) Geben Sie nun das Passwort ein, um das MenU zu aktivieren. Dricken Sie UP/DOWN, bis das Display
018 anzeigt, und drucken Sie zur Bestatigung ENTER. Auf dem Display erscheint nun:

Calibration

All To Origin
Pan
Tilt

Spot Color
Gobo
Focus
Prism

03) Die UntermenUs sind:

All To Origin: Urspringliche Kalibrierungseinstellungen wiederherstellen.
Pan: Einstellen der anfanglichen Pan-Position.

Tilt: Einstellen der anfanglichen Tilt-Position.

Spoft color: Einstellen der anféanglichen Spotfarbe.

Gobo: Einstellen des anfanglichen Gobos.

Focus: Einstellen des anfanglichen Fokus.

Prism: Einstellen des Prismas.

04) Sobald Sie die Option ausgewdhlt haben, die Sie anpassen mdchten, dricken Sie ENTER, um das
zugehdrige MenuU zu 6ffnen. Der Einstellungsbereich geht von 0-120.

05) Passen Sie die Einstellungen mit UP/DOWN ein und drUcken Sie ENTER, um die Anderungen zu
speichern.

6. Systeminformationen

In diesem MenU kdnnen Sie den Status des Sharks prufen.

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display ,,SYSTEM INFO" angezeigt
wird.

02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU zu 6ffnen. Auf dem Display erscheint nun:

6. System Info
Software Vq.03
DqMX

Mode
Address 001

Bestellnummer: 45023 17 @tec l
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03) Sie k&dnnen nun die aktuelle Softwareversion, den aktuell aktiven Betriebsmodus und die DMX-
Startadresse ansehen.

Fernbedienung

Funktion

Shark Spot ONE

Beschreibung

Netzschalter

DrUcken Sie die Taste, um den IR-Modus ein- und
auszuschalten.

Reset

DrUcken Sie diese Taste, um die Einstellungen zu
zurUckzusetzen,

LEDs ein/aus

DrUcken Sie diese Taste, um die LEDs ein- und auszuschalten.

Farben DrUcken Sie diese Taste, um die Farben zu wechseln.
Gobos Dricken Sie diese Taste, um die Gobos zu wechseln.
- . DrUcken Sie diese Taste, um die Goborotation ein- und
Goborotation
auszuschalten.
@ . DrUcken Sie diese Taste, um das Prisma ein- und
Prisma
— auszuschalten.
Makro Dricken Sie diese Taste, um die Autoprogramme abzuspielen.
Fokus DrUcken Sie diese Tasten, um den Fokus einzustellen (0-100%).
0 Dimmer DrUcken Sie diese Tasten, um die Spot-Helligkeit einzustellen. Es
gibt 8 Stufen (0-100%).
DrUcken Sie diese Taste, um die Spot-Blitzfrequenz einzustellen.
Stroboskop

Es gibt 8 Stufen (von geringer bis hoher Frequenz).

Einstellungen 1&schen

DrUcken Sie diese Taste, um die Gobo-, Goborotations-, Farb-,
Stroboskop-, Makro- und Prisma-Einstellungen zu [6schen.

DrUcken Sie diese Tasten im Automodus, in der Musiktaktung

O O Funkfionstasten oder im manuellen Pan/Tili-Modus.
DrUcken Sie diese Taste, um den Automodus zu akfivieren.
Automodus Wahlen Sie mit den Tasten 1-8 das gewinschte voreingestellte
Programm qus.
DrUcken Sie diese Taste, um die Musiktaktung zu akftivieren.
Musiktaktung Stellen Sie mit den Tasten 1-9 die Audioempfindlichkeit ein

(von niedriger bis hohe Empfindlichkeit).

O 0 6

Pan/Tilt manuell

DriUcken Sie diese Taste, um die manuelle Positionierung zu
aktivieren. Die Pan/Tilt-Positionen werden zenftriert. Sie kdnnen
die Pan/Tilt-Position mit den Tasten 5, 6, 8, 9 einstellen.

Bestellnummer: 45023

: SIDiecd
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DMX-Kandale
8 Kandle

Kanal 1 - Horizontale Bewegung (Pan)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head horizontal (PAN) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 540° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 2 - Senkrechte Bewegung (Tilt)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head senkrecht (TILT) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 270° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 3 - PAN/TILT-Geschwindigkeit

0-255 Von max. Geschwin'digkei’r (0) bis min. Geschwindigkeit (255)

Kanal 4 - Dimmer

0-255 Lichtintensit&t von dunkel nach hell

Kanal § - Stroboskop/Shutter A Dimmer muss geoffnet sein A

0-9 Shutter gedffnet

10-250 Stroboskop EIN, von niedriger nach hoher Frequenz

251-255  Shutter geodffnet

Kanal é - Fokus

0-255 Schrittweise Fokuseinstellung

Kanal 7 - Farb-/Gobo-/Prismaprogramme A Dimmer muss geoffnet sein A

0-10 Keine Funktion

11-20 WeiB + offen

21-30 Hellblau + Gobo 1

31-40 Lila + Gobo 2

41-50 Orange + Gobo 3

51-60 WeiB + Gobo 4

61-70 WeiB + Gobo 5

71-80 WeiB + offen + Prisma

81-90 Blau + Gobo 1 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma
91-100 Lila + Gobo 2 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

101-110 Orange + Gobo 3 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

111-120 WeiB + Gobo 4 + Rofation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

121-130 WeiB + Gobo 5 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

131-140 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 1

141-150 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 2

151-160 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 3

161-170 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 4

171-180 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 5 + Prisma

181-255 Farbe + Gobo + musikgetaktetes Prisma

Kanal 8 - Funktionen

0-10 Keine Funktion

11-20 Voreingestelltes Programm 1
21-30 Voreingestelltes Programm 2
31-40 Voreingestelltes Programm 3
41-50 Voreingestelltes Programm 4
51-60 Voreingestelltes Programm 5
61-70 Voreingestelltes Programm 6
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71-80 Voreingestelltes Programm 7

81-90 Voreingestelltes Programm 8

91-230 Musiktaktung, von AUS bis hohe Audioempfindlichkeit
231-240 Reset (nach 3 Sekunden)

241-255 Keine Funktion

14 Kandle

Kanal 1 - Horizontale Bewegung (Pan)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head horizontal (PAN) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 540° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 2 - Pan-Feineinstellung 16 bit

Kanal 3 - Senkrechte Bewegung (Tilt)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head senkrecht (TILT) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Gber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 270° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 4 - Tilt-Feineinstellung 16 bit

Kanal 5 - PAN/TILT-Geschwindigkeit

0-255 Von max. Geschwindigkeit (0) bis min. Geschwindigkeit (255)

Kanal 6 - Dimmer

0-255 Lichtintensit&t von dunkel nach hell

Kanal 7 - Stroboskop/Shutter A Dimmer muss geoffnet sein A

0-9 Shutter gedffnet

10-250 Stroboskop EIN, von niedriger nach hoher Frequenz

251-255 Shutter gedffnet

Kanal 8 - Farbrad

0-24 WeiB (offen)
25-50 Rot

51-75 Gelb

76-100 Hellblau
101-125 Grin
126-150 Orange
151-175 Lila

176-200 Blau

201-255 Regenbogeneffekt, von langsam bis schnell

Kanal 9 - Rotierendes Goborad + Gobo-Shake

0-10 Geobffnet / WeiB

10-26 Gobo 1 (Metdall)

27-43 Gobo 2 (Metdall)

44-60 Gobo 3 (Glas)

61-77 Gobo 4 (Metall)

78-94 Gobo 5 (Metall)

95-114 Gobo-Shake 1, von langsam bis schnell

115-134 Gobo-Shake 2, von langsam bis schnell

135-154 Gobo-Shake 3, von langsam bis schnell

155-174 Gobo-Shake 4, von langsam bis schnell

175-194 Gobo-Shake 5, von langsam bis schnell
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195-224 Goborotation im Uhrzeigersinn, von schnell bis
langsam

225-255 Goborotation gegen den Uhrzeigersinn, von langsam
nach schnell

Kanal 10 - Goborotation

0-9 Stopp

10-129 Rotation im Uhrzeigersinn von schnell nach langsam

130-134 Stopp

135-255  Rotation gegen den Uhrzeigersinn von langsam nach schnell

Kanal 11 - Fokus

0-255 Schrittweise Fokuseinstellung

Kanal 12 - Prisma (3-fach)

0-128 Prisma AUS

129-255 Prisma EIN

Kanal 13 - Farb-/Gobo-/Prismaprogramme A Dimmer muss geoffnet sein A

0-10 Keine Funktfion

11-20 WeiB + offen

21-30 Hellblau + Gobo 1

31-40 Lila + Gobo 2

41-50 Orange + Gobo 3

51-60 WeiB + Gobo 4

61-70 Weil + Gobo 5

71-80 WeiB + offen + Prisma

81-90 Blau + Gobo 1 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma
91-100 Lila + Gobo 2 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

101-110 Orange + Gobo 3 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

111-120 WeiB + Gobo 4 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

121-130 WeiB + Gobo 5 + Rotation mittlere Geschwindigkeit + Prisma

131-140 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 1

141-150 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 2

151-160 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 3

161-170 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 4

171-180 Autofarbwiedergabe + Prisma + Gobo 5 + Prisma

181-255 Farbe + Gobo + musikgetaktetes Prisma

Kanal 14 - Funktionen

0-10 Keine Funktion

11-20 Voreingestelltes Programm 1
21-30 Voreingestelltes Programm 2
31-40 Voreingestelltes Programm 3
41-50 Voreingestelltes Programm 4
51-60 Voreingestelltes Programm 5
61-70 Voreingestelltes Programm 6
71-80 Voreingestelltes Programm 7
81-90 Voreingestelltes Programm 8

91-230 Musiktaktung, von AUS bis hohe Audioempfindlichkeit

231-240 Reset (nach 14 Sekunden)

241-255 Keine Funktion

Bestellnummer: 45023 21
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Wariung

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen jeweils nach einem Jahr einer technischen Abnahmeprifung durch qualifiziertes Personal
unterzogen werden.

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen einmal jahrlich durch qualifiziertes Personal Gberprift werden.

Bei der Uberprifung missen die nachfolgenden Punkte betrachtet werden:

01) Alle Schrauben, die fUr die Installation des Produkts oder von Teilen des Produkts verwendet werden,
mUssen festsitzen und dUrfen nicht korrodiert sein.

02) Weder Gehduse noch Befestigungen oder die Stellen, an denen das Produkt befestigt ist, dUrfen
Verformungen aufweisen.

03) Mechanisch bewegte Bauteile wie Achsen, Linsen, etc. durfen keinerlei VerschleiBspuren aufweisen.

04) Netzkabel mussen unbeschddigt sein und durfen keine Anzeichen von Materialermidung
aufweisen.

Der Shark Spot One von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerat regelmaBig
gereinigt werden.

Falls das Gerdt nicht regelmd@Big gereinigt wird, verringert sich seine Ausgabeleistung mit der Zeit
erheblich. Trennen Sie das Gerdt vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab. Tauchen Sie
das Gerdt niemals in eine FlUssigkeit. Reinigen Sie die Linse mit Glasreiniger und einem weichen Tuch.
Verwenden Sie keinen Alkohol oder Losungsmittel.

Da Nebelfluid generell RUckstdnde hinterldsst und so die Lichtleistung schnell verringert, sollte die
vordere Linse einmal in der Woche gereinigt werden.

Die AnschlUsse sollten ebenfalls regelmdaBig gereinigt werden. Trennen Sie das Ger&t vom Netz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerdt mit anderen Gerdten verbinden oder wieder ans
Netz anschlieBen.

Sicherung austauschen

Durch Uberspannungen, KurzschlUsse oder ungeeignete NetzanschlUsse kann eine Sicherung

durchbrennen. Das Gerdt funktioniert nicht, wenn die Sicherung durchgebrannt ist. FOhren Sie in diesem

Fall die folgenden Schritte durch.

01) Ziehen Sie den Netzstecker ab.

02) FUhren Sie einen flachen Schraubendreher in den Schlitz der Sicherungsabdeckung ein. Hebeln Sie
die Abdeckung vorsichtig auf. Die Sicherung kommt nun zum Vorschein.

03) Entfernen Sie die alte Sicherung. Wenn Sie braun oder milchig aussieht, ist sie durchgebrannt.

04) Setzen Sie die neue Sicherung in die Halterung ein. SchlieBen Sie die Abdeckung. Verwenden Sie
ausschlieBlich eine Sicherung desselben Typs und mit den gleichen Spezifikationen. Beachten Sie
dafur das Etikett mit den technischen Daten.
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Shark Spot One

Rotierendes Goborad + Farbrad

Farbrad Rotierendes Goborad

Abb. 07

Fehlersuche

Diese Anleitung zur Fehlersuche soll bei der Lésung einfacher Probleme helfen.

Falls ein Problem auftreten sollte, fUhren Sie die unten stehenden Schritte der Reihe nach aus, bis das
Problem gel6st ist. Sobald das Gerat wieder ordnungsgemdaB funktioniert, sollten die nachfolgenden
Schritte nicht mehr ausgefGhrt werden.

Kein Licht

Si el efecto de iluminacién no funciona correctamente, encargue la reparacién a un técnico.

Es gibt drei mdgliche Fehlerquellen: die Stromversorgung, die LEDs, die Sicherung.

01) Stromversorgung. Uberprifen Sie, ob das Gerét an eine geeignete Stromversorgung angeschlossen
ist.

02) Die LEDs. Geben Sie das Gerdt an Ihren Showtec-H&ndler zurick.

03) Die Sicherung. Ersetzen Sie die Sicherung. Siehe Seite 22 fir nGhere Informationen zum Auswechseln
der Sicherung.

04) Wenn alle erw&hnten Bestandteile in einem ordnungsgemdaBen Zustand zu sein scheinen, verbinden
Sie das Gerat wieder mit dem Neftz.

05) Wenn Sie die Ursache des Problems nicht ausfindig machen kénnen, &ffnen Sie auf keinen Fall das
Gerat, da es Schaden nehmen kdnnte und die Garantie erlischt.

06) Geben Sie das Gerat an lhren Showtec-Handler zurGck.

Keine Reaktion auf DMX-Signale

Die Fehlerquellen kénnten das DMX-Kabel oder die Anschlussteile, ein defekter Conftroller oder eine

defekte DMX-Karte fUr die Lichteffekte sein.

01) Uberprifen Sie die DMX-Einstellungen. Versichern Sie sich, dass die DMX-Adressen korrekt zugewiesen
sind.

02) Uberprifen Sie das DMX-Kabel: Ziehen Sie den Netzstecker ab, wechseln Sie das DMX-Kabel aus und
stecken Sie den Netzstecker erneut an. Probieren Sie erneut, ob das Geré&t nun auf DMX-Signale
reagiert.

03) Stellen Sie fest, ob der Controller oder das Lichteffektgerdt defekt ist. Funktioniert der Confroller
ordnungsgemanl mit anderen DMX-Produkten? Falls das nicht der Fall ist, lassen Sie ihn reparieren.
Falls der Controller funktioniert, bringen Sie das DMX-Kabel und das Lichteffektgerat zu einem
qualifizierten Techniker.

Bestellnummer: 45023 23 @tec- l



Shark Spot One

Problem Mogliche Ursache(n) Losung
Ein oder mehrere e Uberprifen Sie, ob das Gerat
Gerdate Das Gerat erhdalt keinen Strom. eingeschaltet ist und dass die Kabel

funktionieren
Uberhaupt nicht

angeschlossen sind.

Hauptsicherung durchgebrannt.

Ersetzen Sie die Sicherung.

Die Gerdte starten
korrekt neu, aber
sie reagieren
fehlernaft oder
Uberhaupt nicht
auf den Controller.

Der Controller ist nicht
angeschlossen.

SchlieBen Sie den Controller an.

Der 3-polige XLR-Ausgang des
Controllers passt nicht zum XLR-
Eingang des ersten Ger&ts an der
Datenubertragungsleitung (d. h.,
die Polaritdt ist vertauscht).

Schalten Sie einen Phasendreher
zwischen den Conftroller und das erste
Gerdat an der
Datenubertragungsleitung.

Die Gerdte starten
korrekt neu, aber
einige reagieren
fehlerhaft oder
Uberhaupt nicht
auf den Controller.

Schlechte Signalqualitat

Uberprifen Sie die Signalqualitét. Falls
Sie weit unter 100% liegt, konnte das
Problem eine minderwertige
DatenUbertragungsleitung,
minderwertige oder gebrochene Kabel,
ein fehlender Endstecker oder ein
defektes Gerdt sein, dass die
DatenUbertragung stort.

Schlechte Verbindung der
DatenUbertragungsleitung

Uberprifen Sie alle Verbindungen und
Kabel. Korrigieren Sie schlechte
Verbindungen. Reparieren oder
ersetzen Sie beschdadigte Kabel.

Die DatenUbertragung wird nicht
mit einem 120-Ohm-Endstecker
beendet.

Bringen Sie an der Ausgangsbuchse des
letzten Geréts an der Datenleitung
einen Endstecker an.

Fehlerhafte Adresszuweisung der
Gerdte.

Uberprifen Sie die Adresseinstellungen.

Eines der Gerdate an der
Datenubertragungsleitung
funktioniert nicht korrekt und stort
die DatenUbertragung.

Uberbricken Sie eine Verbindung nach
der anderen, bis die Funkfionsfahigkeit
wieder hergestellt ist: Ziehen Sie beide
Stecker heraus und verbinden Sie sie
direkt miteinander.

Lassen Sie das defekte Gerdt von einem
qualifizierten Techniker warten.

3-polige XLR-Ausgdnge an den
Gerdaten passen nicht zueinander
(Pins 2 und 3 vertauscht).

Schalten Sie einen Phasendreher
zwischen die Gerdte oder tauschen Sie
Pin 2 und Pin 3 an dem nicht
ordnungsgemdan funktionierendem
Gerdt aus.

Der Shutter schlieBt
plotzlich

Das Farbrad, das Goborad oder ein
Gobo hat seine Indexposition
verloren und das Gerdt startet den
Effekt neu

Wenden Sie sich an einen Techniker,
falls das Problem dauerhaft besteht.

Kein Licht oder
LEDs fallen
zeitweise aus

Das Gerdat ist zu heil3 geworden.

Lassen Sie das Gerdat abkihlen.
Reinigen Sie die BelUftung.
Uberprifen Sie, dass die
BelUftungsschlitze nicht verstopft sind.
Stellen Sie die Klimaanlage kalter.

LEDs beschadigt.

Trennen Sie alle Verbindungen des
Gerdts und geben Sie es an lhren
Handler zurUck.

Die Stromversorgungseinstellungen
passen nicht zur értlichen
Netzspannung und Frequenz.

Trennen Sie das Gerdat von der
Stromversorgung. UberprUfen Sie die
Einstellungen und korrigieren Sie sie bei

Bestellnummer: 45023 24
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Shark Spot One

Technische Daten

Modell:

Showtec Shark Spot One

Eingangsspannung:

100-240 V, 50/60 Hz

Leistungsaufnahme: 100 W

DMX-Verbindung: 30 Stk.

Sicherung: F2AL/250V

Abmessungen: 214 x 144 x 335 mm (LxBxH)
Gewicht: 4,6 kg

Bedienung und Programmierung:

Signalpol OUT:

Pin 1 (Erde), Pin 2 (-), Pin 3 (+)

DMX-Modus:

8, 14 Kandle

Signaleingang:

3-poliger XLR-Eingang

Signalausgang:

3-poliger XLR-Ausgang

Elektromechanische Effekte:

Lichtquelle: 1 x 60 W LED, weiB3 (8000 K)

Lux @ 1 m: 44600

Strahlungswinkel: 15°

Dimmer: 0-100%

Stroboskop: 0-20 Hz

Gehduse: Metall & flammfester Kunststoff

DMX-Steuerung:

Mit einem Standard-DMX-Controller

Eigenschaften:

OLED-Display fur das einfache Setup

Steuerung: Auto, voreingestellte Programme, Musiktaktung,
Master/Slave, DMX-512

Panbereich: 540°

Tiltbereich: 270°

Pan/Tilt-Aufldsung: 16 bit

Zoom: Motor

Prisma: 3-Facetten-Prisma

Rotierendes Goborad: 5 Gobos + offen

Farbrad: 7 dichroitische Filter + Weil

Gobofunktionen:

Gobo-FlieBeffekt, Gobo-Schutteleffekt

Farbfunktfionen:

Regenbogenflusseffekt

AnschlUsse: 3-polige XLR-Ein- und -Ausgdnge; IEC-Netzeingang
KUhlung: Ventilator

Farbe: Schwarz

Max. Umgebungstemperatur ta: 40°C

Max. Gehdusetemperatur fs: 80°C

Mindestabstand:

Mindestabstand zu brennbaren Oberfldchen: | 0,5 m

Mindestabstand zum beleuchteten Objeki: Im

UnangekUndigte Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten.

C€

Website: www.Showtec.info
E-Mail: service@highlite.nl

Bestellnummer: 45023 25 @tec- l
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Shark Spot One

Abmessungen

195 mm

335 mm
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