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Warnung
Bitte lesen Sie diese Anleitung zu Ihrer Sicherheit sorgfdltig durch,
bevor Sie das Gerat zum ersten Mal in Betrieb nehmen!
Auspacken

Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und Uberprifen Sie es auf Vollstdndigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verkdufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spatere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehérige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurUckgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurUcksenden.

Lieferumfang:

* Showtec Kanjo Spot 10
* |[EC-Netzkabel (1,5 m) |
e 1 Halterung und 2 Schrauben fur die Traversenmontage U
* Bedienungsanleitung '

Voraussichtliche Nutzungsdauer von LEDs

Die Helligkeit von LEDs I&sst mit der Zeit nach. Die hauptsdchliche Ursache ist HITZE, da diese den Prozess
beschleunigt. Wenn LEDs sehr dicht beieinander angebracht werden, sind sie einer hdheren
Betriebstemperatur ausgesetzt, als wenn ein idealer Abstand eingehalten wird oder sie unter optimalen
Bedingungen, also einzeln, betrieben werden. Aus diesem Grund verringert sich die Nutzungsdauer
erheblich, wenn alle Farb-LEDs mit maximaler Helligkeit betrieben werden. Falls die Verldngerung der
Nutzungsdauer von groBer Bedeutung fUr Sie ist, sollten Sie darauf achten, dass die Betriebstemperatur
gering gehalten wird. Dazu kdnnen eine klimatisierte Betriebsumgebung und die Verringerung der
generellen Leuchtintensitat beitragen.

ACHTUNG!
A Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schitzen! A
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehause offnen!

Sicherheitshinweise

Alle Personen, die dieses Gerdt installieren, bedienen und warten, missen:
* dafur qualifiziert sein und

* die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten.

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerat.
A Bei gefahrlichen Netzspannungen konnten Sie beim Berihren A

der Kabel einen lebensgefdhrlichen elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportschéden erlitten hat.
Falls es beschadigt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verkdufer in Verbindung und verwenden Sie es nicht.

Bestellnummer: 45010 2 @tecw l
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Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewdhrleisten, mussen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bitte beachten Sie, dass wir fUr Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von quadlifizierten Technikern durchfUhren.

WICHTIG:

Der Hersteller haftet nicht fUr Schdden, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung oder unbefugte
Anderungen an diesem Produkt entstehen.

Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerGhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

Der Massekontakt darf niemals abgeklebt werden.

Heben Sie das Gerdt niemals am Projektionskopf an. Die Mechanik des Gerdts kdnnte dadurch
beschadigt werden. Halten Sie das Gerdt immer an den Transportgriffen.

Bedecken Sie die Linse unter keinen Umstdnden, gleichgultig mit welchem Material.

Schauen Sie niemals direkt in die Lichtquelle.

Achten Sie darauf, dass keine Kabel herumliegen.

Lésen Sie niemals die Schrauben des rotierenden Gobos, da sich dann eventuell das Kugellager
offnen kdnnte.

FOhren Sie keine Objekte in die BelUftungsschlitze ein.

SchlieBen Sie dieses Gerdt nie an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerét nicht in kurzen Abstdnden ein und aus, da das die Lebenszeit des Gerdts
verkUrzt.

BerUhren Sie das Ger&t wahrend des Betriebs niemals mit bloBen Handen, da es extrem heil3 wird.
Lassen Sie das Gerdt nach Gebrauch mindestens 5 Minuten lang abkUhlen, bevor Sie es berGhren.
Keinen ErschUtterungen aussetzen. Wenden Sie keine UbermdBige Kraft an, wenn Sie das Gerat
installieren oder verwenden.

Benutzen Sie das Produkt nur in InnenrGumen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen FlUssigkeiten.

Uberprifen Sie, dass das Gehduse fest verschlossen ist und dass alle Schrauben fest angezogen sind,
bevor Sie das Gerat verwenden.

Verwenden Sie das Gerdat erst, nachdem Sie sich mif seinen Funktionen vertraut gemacht haben.
Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
FlUssigkeiten oder Gasen.

Offnen Sie wahrend des Betriebs niemals das Gehduse.

Lassen Sie immer zumindest 50cm Freiraum um das Gerdt, um die ausreichende BelUftung zu
gewdhrleisten.

Trennen Sie das Gerdt immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen
wollen! Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafir vorgesehenen Grifffldche am Stecker an. Ziehen
Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose.

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur Verfugung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Gerats angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder besch&digt werden. Uberprifen Sie das Gerdt und das
Netzkabel in regelmdaBigen Abstdnden auf eventuelle Schaden.

Falls die Linse eindeutige Schaden aufweist, muss sie ersetzt werden,

Trennen Sie das Gerdt unverzuglich von der Stromversorgung, falls es herunterfallt oder stark
erschuttert wird. Lassen Sie das Gerdt von einem qualifizierten Techniker auf Sicherheit Uberprifen,
bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Gerdt nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kdnnte das Gerdt beschadigen.
Schalten Sie das Gerdat erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerat sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfaltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an Ihren Showtec-Handler.

Bestellnummer: 45010 3 @tec-~ l
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e Nur fUr die Verwendung durch Erwachsene geeignet. Der Moving Head muss auBerhalb der
Reichweite von Kindern installiert werden. Lassen Sie das angeschaltete Gerdt niemals
unbeaufsichtigt.

*  Versuchen Sie unter keinen Umst&nden, den Temperaturschalter oder die Sicherungen zu
Uberbricken.

¢ Verwenden Sie ausschlieBlich Ersatzsicherungen des gleichen Typs und der gleichen Leistung wie die
bereits enthaltenen Sicherungen.

e Der Anwender ist verantwortlich fUr die korrekte Positionierung und den korrekten Betrieb des Kanjos.
Der Hersteller haftet nicht fir Schéden, die durch Fehlgebrauch oder fehlerhafte Installation
verursacht werden.

e Das Gerdat fallt unter Schutzklasse I. Deshalb muss es unbedingt mit dem gelbgrinen Kabel geerdet
werden.

e Beider ersten Inbetriebnahme kann es zu geringer Rauch- oder Geruchsbildung kommen. Das ist
nicht ungewohnlich und bedeutet nicht unbedingt, dass das Gerdt nicht ordnungsgeman
funkfioniert.

e Reparaturen, Wartungen und elekirische AnschlUsse dirfen nur von quadlifizierten Technikern
durchgefuhrt bzw. bearbeitet werden.

*  GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.

ACHTUNG! AUGENSCHADEN!!
& Schauen Sie niemals direkt in die Lichtquelle. A
(besonders Epileptiker!)

BestimmungsgemaBer Gebrauch

e Dieses Gerdat ist nicht fur den Dauerbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmaBiger Betriebspausen
erhoht die Lebensdauer des Gerdats.

¢ Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten Fldche befragt 1 Meter.

* Die maximale Umgebungstemperatur fUr den Betrieb betragt 1a = 40°C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

* Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 40 °C nicht Gberschreiten.

*  Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird, wie in dieser Anleitung beschrieben, kédnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

* Jegliche unsachgemd&Be Verwendung fUr zu Risiken wie z. B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, AbstUrze, etc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Montage
Beachten Sie die europdischen und internationalen Richtlinien zur Montage, dem Anbringen an
Traversen und allen weiteren SicherheitsmaBnahmen.

Versuchen Sie nicht, das Gerat selbst zu installieren!
Lassen Sie die Installation immer von einem Vertragshéndler vornehmen!

Verfahrensweise:

*  Falls der Projektor von der Decke oder hohen Balken herabgelassen werden soll, muss ein
professionelles Traversensystem verwendet werden.

* Verwenden Sie eine Schelle, um den Projektor mithilfe der Halterung an einem Traversenrahmen zu
befestigen.

* Der Projektor darf unter keinen Umstdnden so montiert werden, dass er frei im Raum schwingen kann.

* Das fertig montierte Ger&t muss mit einer Sicherheitsvorrichtung, z. B. mit einem geeigneten
Sicherheitsnetz oder einem Sicherheitskabel, gesichert werden.

e Stellen Sie immer sicher, dass der Bereich unter der Installation fUr gesperrt wird und keine
unbefugten Personen anwesend sind, wenn das Gerdt montiert, demontiert oder gewartet wird.

Bestellnummer: 45010 4 @tecw l



Kanjo Spot 10

MENU DOWN UP ENTER
O O O O

Mounting @

pbracket

Der Kanjo kann auf dem Boden einer flachen BGhne positioniert werden oder mit einer Schelle an einem
Traversenrahmen befestigt werden.

Die unsachgemdBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und/oder
Sachschéaden fuhren!

Netzanschlusse

SchlieBen Sie das Gerdt mit dem Netzkabel an das Stromnetz an.

Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Stift
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NEUTRAL
@ GELB-GRUN GRUN GRUN SCHUTZERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Gerat immer ordnungsgema geerdet ist!

Bestellnummer: 45010 5 @tec- l
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Die unsachgemase Installation des Produkis kann zu schweren Verletzungen und/oder
Sachschaden fuhren!

A Rickgabe A

Ware, die zurickgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren rickholen. Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw.
RUcksendenummer aufweisen. Alle Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht
angenommen. Highlite nimmt die zurckgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch
keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an unter 0031-455667723 oder schreiben Sie ein E-Mail an
aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollten die
Modellnummer und die Seriennummer sowie eine kurze Begrondung fur die RUcksendung angeben.
Verpacken Sie die Ware sorgfaltig, da Sie fUr alle Transportschéden, die durch unsachgemdBke
Verpackung entstehen, haften. Highlite behdlt sich das Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach
eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir empfehlen Ihnen, die Verwendung von UPS-
Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

01) Ihr vollsténdiger Name

02) lhre Anschrift

03) Ihre Telefonnummer

04) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen
Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur Verfigung steht, durchzufUhren. Das Transportunternehmen haftet fur Transportsché&den. Deshalb
muUssen ihm eventuelle Schédden bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Gber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
TransportschdGden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen muUssen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte Ricksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollstandig erfUllt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.

Bestellnummer: 45010 6 @tec-~ l
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Beschreibung des Gerats

Funktionen
Der Kanjo Spot 10 ist ein ultrakompakter Moving Head mit einer 10W-LED.
Der Kanjo Spot 10 ist ideal fUr kleine Clubs und mobile DJs.

Kompakte GroBe

Statisches Gobo- und Farbrad
Musiktaktung

Eingangsspannung: 100-240V, 60/50Hz
Leistungsaufnahme: 26W
DMX-Kandle: 8 oder 10

4-stelliges LED-Display

Lichtquelle: TOW-LED

Steuerungsmodi: DMX, Auto, Manuell, Musiktaktung, Slave
Steuerungsprotokoll: DMX-512
Manueller Fokus

Dimmer: 0-100%

Stroboskopfunktion: 0-20Hz

Pan: 540°

Tilt: 230°

Pan/Tilt-Auflésung: 16 Bit
Strahlungswinkel: 13°

Gehduse: Metall & flammfester Kunststoff
Lertifizierung: CE

Abmessungen: 175 x 150 x 278 mm
Gewicht: 2,6 kg

Ubersicht

WARNING
MINIMUM DISTANCE OF INFLAMMABLE
[

|

MENU DOWN UP ENTER

O OO0 5% mic

N /

FROM THE SURFACE 0.20m
MAXIMUM

Abb. 01
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Vorderseite
@
@ ©®

Abb. 02
01) LED-Linse
02) 4-stelliges LED-Display + Steuerungstasten
03) Eingebautes Mikrofon
Ruckseite

Abb. 03

04) DMX-Eingang (IN), 3-polig
05) DMX-Ausgang (OUT), 3-polig
06) Sicherung F1,5A /250V

07) IEC-Netzanschluss 100-240V
08) Ventilator

Installation

Entfernen Sie alle Verpackungsmaterialien von Ihrem Kanjo Spot 10. Versichern Sie sich, dass alle
Schaumstoff- und Plastikfullmaterialien vollst&ndig entfernt sind. SchlieBen Sie alle Kabel an.
SchlieBen Sie das System erst an das Stromnetz an, wenn alle Gerate korrekt angebracht und
angeschlossen sind.

Trennen Sie das System immer vom Netz, bevor Sie es reinigen oder warten.

Fur Schaden, die durch Nichtbeachtung entstehen, wird keine Haftung ibernommen.

Bestellnummer: 45010 8 @tec” l
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Setup und Betrieb

Befolgen Sie die unten stehenden Anweisungen, da Sie zum bevorzugten Betriebsmodus gehodren.
Versichern Sie sich immer, dass das Gerdat fUr die értliche Netzspannung geeignet ist (siehe Technische
Daten), bevor Sie es an das Stromnetz anschlieBen. Ein fir 120V ausgelegtes Gerat darf nicht an eine
Netzspannung von 230V angeschlossen werden und umgekehrt. SchlieBen Sie das Gerdt an das
Stromnetz an. Dank des integrierten Mikrofons kann das Ger&t musikgetaktet werden.

Steverungsmodi
Es gibt 5 Modi: e SelbststGndiger Modus (Auto)
* Manuell
* Musiktaktung
* Master/Slave
» DMX-512 (11CH)

Eine Kanjo (Auto und manuell)

01) Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.

02) SchlieBen Sie das Geré&t mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.

03) Der Kanjo funktioniert selbststandig, wenn er an kein DMX-Kabel angeschlossen ist.
Siehe Seiten 15 und 16 fUr mehr Informationen Uber den Automodus und den manuellen Modus.

Ein Kanjo (Musiktakiung)

01) Bringen Sie das Effekitlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewd&hrleisten.

02) SchlieBen Sie das Gerat mit dem Versorgungskabel an eine geeignete Steckdose an.

03) Schalten Sie die Musik ein. Wenn die Musiktaktung aktiviert ist, reagiert das Gerat auf den Rhythmus
der Musik. Siehe Seite 15 fUr mehr Informationen Uber die Optionen der Musiktaktung.

Mehrere Kanjos (Master/Slave-Steuerung)

01) Bringen Sie das Effektlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdahrleisten.

02) Verbinden Sie den Kanjo mi’rinem 3-poligen XLR-Kabel.

Die Steckerkontakte: 01) Erdung
02) Signal -
03) Signal +

03) Verbinden Sie die Gerate wie in Abb. 04 abgebildet. SchlieBen Sie den DMX-Ausgang des ersten
Gerdats mit einem DMX-Kabel an den Eingang des zweiten Gerats an. Wiederholen Sie diesen
Vorgang, um das zweite, dritfte und vierte Gerat ebenfalls zu verbinden.

Mit dem Master-Gerdat stehen Ihnen dieselben Funktionen wie auf Seite 15+16 beschrieben (Auto-
Modus oder Musiktaktung) zur Verfugung. Das bedeutet, dass Sie den gewunschten Betriebsmodus
am Mastergerdat einstellen kénnen und dann alle Slave-Gerdte genauso reagieren wie dieses Gerdat.

Mehrere Kanjos (Master/Slave-Steuerung)

Abb. 04
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Mehrere Kanjos (DMX-Steuerung)

01) Bringen Sie das Effekitlicht an einem stabilen Traversenrahmen an. Lassen Sie mindestens 0,5m
Freiraum auf allen Seiten, um die Luftzirkulation zu gewdhrleisten.

02) Verwenden Sie immer ein Sicherheitskabel (Bestellnr. 70140 / 70141).

03) Verbinden Sie die Kanjos und andere Ger&te mit einem 3-poligen XLR-Kabel.

Pin 1: GND (screen) O (O Pin 1: GND (screen)
Pin 2: Signal (-) (@; {O Pin 2: Signal (-)

Pin 3: Signal (+) O {0 Pin 3: Signal (+)

Pin 4:N/C o—-

Pin 5:N/C o—-

Pin 1: GND (screen) {0 Pin 1: GND (screen)

Pin 2: Signal (-) @] {) Pin 2: Signal (-)

Pin 3: Signal (+) O () Pin 3: Signal (+)
—— O Pin 4&:N/C
—— O Pin5:N/C

04) Verbinden Sie die Gerate wie in Abb. 05 abgebildet. SchlieBen Sie den DMX-Ausgang des ersten
Gerdats mit einem DMX-Kabel an den Eingang des zweiten Gerats an. Wiederholen Sie diesen
Vorgang, um das zweite, dritte und vierte Gerat ebenfalls zu verbinden.

05) Die Gerdte an das Stromnetz anschlieBen: SchlieBen Sie je ein Netzkabel an den IEC-Eingang aller
Gerdte an und stecken Sie das andere Ende der Netzkabel in eine geeignete Steckdose. Beginnen
Sie mit dem ersten Gerdat. SchlieBen Sie das System erst an das Stromnetz an, wenn alle Gerdate
korrekt angebracht und angeschlossen sind.

DMX-Setup fir mehrere Kanjos
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Abb. 05
Hinweis: Verbinden Sie alle Kabel, bevor Sie die Gerdte an das Stromnetz anschlieBen.
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Verbinden der Gerate

Wenn Sie Licht-Shows mit einem oder mehreren Gerdten mit einem DMX-512-Controller steuern oder
synchronisierte Shows mit zwei oder mehren Geré&ten im Master/Slave-Betriebsmodus abspielen wollen,
muUssen Sie eine serielle DatenUbertragungsleitung verwenden. Die Gesamtanzahl der von allen Gerdten
bendtigten Kandle legt die Zahl der Gerate fest, die die DatenUbertragungsleitung unterstitzen kann.

Wichtig: Die mit einer seriellen DatenUbertragungsleitung verbundenen Gerdte mUssen in Reihe
geschaltet sein. GemdaB dem GemdanB Standard ElIA-485 sollten niemals mehr als 30 Gerdate
an eine DatenUbertragungsleitung angeschlossen werden. Wenn Sie dennoch mehr als 30
Gerdte an eine serielle Datenubertragungsleitung anschlieBen, ohne einen Opto-Splitter zu
verwenden, verschlechtert sich eventuell die Qualitdt des DMX-Signals.
Maximale empfohlene Ladnge der DMX-DatenUbertragungsleitung: 100 Meter
Maximale empfohlene Anzahl von Gerdten an einer DMX-DatenUbertragungsleitung: 30
Gerdate

Datenverkabelung

Zur Verbindung der Gerdte muUssen Datenkabel verwendet werden. Sie k&énnen DAP-Audio-zertifizierte
DMX-Kabel direkt bei einem Handler erwerben oder Ihr eigenes Kabel herstellen. Wenn Sie selbst ein
Kabel herstellen méchten, verwenden Sie bitte ein Datenkabel, das qualitativ hochwertige Signale
Ubertragen kann und relativ resistent gegen elekiromagnetische Interferenzen ist.

DAP-Audio zertifizierte DMX-Datenkabel
e Mehrzweck DAP Audio Basic Mikrofonkabel. bal. XLR/M 3 p. > XLR/F 3 p.

Bestellnummer FLO1150 (1,5m.), FLO13 (3m.), FLO16 (6m.), FLOT10 (10m.), FLO115 (15m.), FLO120 (20m.).
e« DAP-Audiokabel fUr anspruchsvolle Anwender. AuBergewdhnliche Audio-Eigenschaften und

Verbindungsstick von Neutrik®. Artikelnummer FL71150 (1,5m.), FL713 (3m.), FL716 (6m.), FL7110
(10m.).
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Der Kanjo Spot 10 kann im Kontrollmodus mit einem Controller gesteuert oder im selbststandigen Modus
ohne Controller betrieben werden.

Bedienfeld

A) LED-Display
B) MENU-Taste
C) DOWN-Taste
D) UP-Taste

E) ENTER-Taste

MENU DOWN UP ENTER

Abb. 06

Kontrollmodus

Den Ger&ten werden individuelle Adressen an einer DatenUbertragungsleitung zugewiesen, die mit
einem Controller verbunden ist.

Die Gerate reagieren auf das vom Controller ausgegebene DMX-Signal. (Wenn Sie eine DMX-Adresse
auswdhlen und speichern, zeigt der Controller die gespeicherte Adresse das ndchste Mal an.)

DMX-Adresszuweisung

Mit dem Bedienfeld auf der Vorderseite des FuBes kdnnen Sie dem Gerat eine DMX-Adresse zuweisen.
Das ist der erste Kanal, Uber den der Kanjo vom Controller gesteuert wird.

Achten Sie bei der Verwendung eines Confrollers darauf, dass das Gerdt 10 Kandle hat.

Die DMX-Adresse muss unbedingt richtig eingestellt werden, wenn Sie mehrere Kanjos verwenden.
Daher sollte die DMX-Adresse des ersten Kanjo 1 (001) sein. Die DMX-Adresse des zweiten Kanjo

sollte 1+10=11 (011), die DMX-Adresse des dritten Kanjo sollte 11+10=21 (021) sein, etc.

Stellen Sie sicher, dass sich die Kandle nicht Uberschneiden, damit jedes einzelne Gerat korrekt
angesteuvert werden kann.

Wenn zwei oder mehreren Kanjos dhnliche Adressen zugewiesen werden, reagieren sie entsprechend
dahnlich.

Steuerung:

Nachdem Sie allen Kanjos eine Adresse zugewiesen haben, kénnen Sie sie nun mit Ihrem Lichfpult

ansteuern.

Hinweis: Beim Einschalten erkennt der Kanjo automatisch, ob er DMX-512-Daten empféngt.

Die ,,LED" des Bedienfelds blinkt nur, wenn Uber den DMX-Eingang Daten empfangen werden.

Falls keine Daten empfangen werden, kdnnte eines der folgenden Probleme vorliegen:

¢ Das XLR-Kabel des Conftrollers ist nicht an den entsprechenden Eingang des Kanjo Spot 10
angeschlossen.

* Der Controller ist ausgeschaltet oder funktioniert nicht richtig, das Kabel oder der Stecker
funktionieren nicht richtig oder die Pole im Eingangsstecker sind vertauscht.

Hinweis: Am letzten Gerdf muss ein XLR-Endstecker mit einem Widerstand von 120 Ohm angebracht
werden, um die korrekte Steuerung Uber die DMX-Datenubertragungsleitung zu gewdahrleisten.

/\ Display aus nach 110 Sekunden A\

Wenn 110 Sekunden lang keine Taste betatigt wird, wird das Display deaktiviert.
DrUcken Sie die MENU-, UP-, DOWN- oder ENTER-Taste, um das Display zu aktivieren.
Das Display wird nun wieder aktiviert.
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Meni-Ubersicht

MENU
4 \
_H-Y
Up/Down -
-H-Y
Up/Down
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Hauptmeni-Optionen

DMX-512-Modus
Pan/Tilt-Umkehrmodus
Kanal-Modus

Master (Auto)/Slave-Modus
Musikgetakteter Modus
LED-Display durchgehend EIN/AUS
LED-Display-Umkehrmodus

Reset

Manueller Modus

Up/Down - Manuelle DMX-Einstellung

1. DMX-512-Modus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Disploy- angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenuU aufzurufen.
03) Stellen Sie die gewunschte DMX-Adresse mit UP und DOWN ein.

Up/Down
Der Einstellbereich umfasst die Werte - = -
4) DrUcken Sie ENTER, um die Adresse zu bestatigen.

o

2. Pan/Tilt-Umkehrmodus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.

03) Dricken Sie wiederholt UP und DOWN, um zwischen diesen Optionen zu wechseln:

Normaler Modus

Pan normal / Tilt umgekehrt

Pan umgekehrt / Tilt normall

Pan und Tilt umgekehrt

04) Wahrend Sie zwischen diesen Optionen wechseln, bewegt sich der Moving Head entsprechend der
jeweiligen Einstellung.
05) Dricken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.

3. Kanal-Modus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.

Up/Down
03) Wahlen Sie mit UP und DOWN einen der beiden Modi aus: - = -
04) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.
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4. Master (Auto)/Slave-Modus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Disploy- angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenuU aufzurufen.
03) Wahlen Sie mit UP und DOWN einen der beiden Modi aus:

Master/Auto-Modus

- Slave-Modus

04) DrUcken Sie ENTER, wenn das Disilai - anzeigt, um den Master/Auto-Modus zu akftivieren.

Auf dem Display erscheint nun
05) DrUcken Sie MENU, um den Master/Auto-Modus zu aktivieren.
06) Das Gerdat befindet sich nun im Master/Auto-Modus und wird seine voreingestellten Shows abspielen.

07) DrUcken Sie ENTER, wenn das Display - anzeigt, um den Slave-Modus zu aktivieren.
08) Das Gerat befindet sich nun im Slave-Modus und reagiert ebenso wie das Master-Gerdat.

5. Musikgetakteter Modus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.
03) Aktivieren/deaktivieren Sie mit UP und DOWN die Musiktaktung:

Upr_own

Wdhlen Sie zwischen - aus.
04) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestétigen.

6. LED-Display durchgehend EIN/AUS

01) Drucken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.
03) Wahlen Sie mit UP und DOWN eine der beiden Opfionen aus:

LED-Display durchgehend EIN

[ oFF ) Display AUS nach 110 Sekunden

04) DrUcken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.

7. LED-Display-Umkehrmodus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) DrUcken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.
03) Wahlen Sie mit UP und DOWN eine der beiden Opfionen aus:

Normale Ansicht

- Vertikale Spiegelung

04) Dricken Sie ENTER, um die Auswahl zu bestatigen.

8. Reset

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Displcy- angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenU aufzurufen.
03) DrUcken Sie UP und DOWN, um das Reset zu aktivieren oder abzubrechen. Wahlen Sie zwischen

Up/Down

aus.

04) DrUcken Sie ENTER, wenn - auf dem Display angezeigt wird. Die Einstellungen des Gerdts
werden nun zurickgesetzt.

05) DrUcken Sie ENTER, wenn - auf dem Display angezeigt wird. Das Gerat kehrt zum Hauptmens
zuruck.
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9. Manueller Modus

01) DrUcken Sie im HauptmenU wiederholt auf UP/DOWN, bis auf dem Display - angezeigt wird.
02) Drucken Sie ENTER, um das MenuU aufzurufen.
03) Wahlen Sie mit UP und DOWN eine der beiden Opfionen aus:

Manueller Modus EIN

- Manueller Modus AUS

04) Dricken Sie ENTER, wenn - auf dem Display angezeigt wird.
05) Die DMX-Kandle kbnnen nun manuell eingestellt werden (Manueller DMX-Modus, siehe unten).
06) Die Kanalnummern entsprechen inren DMX-Funktionen (siehe Kapitel DMX-Kandle, Seite 21).

10. Manuelle DMX-Einstellung

Der manuelle Modus (siehe oben) muss aktiviert sein, damit diese Einstellungen

ﬁ vorgenommen werden kdnnen. ﬁ
Mehr Informationen Uber die Funktionen jedes einzelnen Kanals finden Sie im Abschnitt

DMX-Kandle auf Seite 21.

01) Noviiieren Sie im HauptmenU mit UP und DOWN zu einem der 10 verfUgbaren DMX-Kandle:

Up/Down

02) DrUcken Sie ENTER, um den Bearbeitungsmodus aufzurufen.
03) Stellen Sie mit UP und DOWN die Werte der DMX-Kandle ein.

Up/Down
04) Der Einstellungsbereich fir jeden Kanal umfasst die Werte - = -
05) Dricken Sie ENTER, um die Anderungen zu speichem.
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DMX-Kandale
8 Kandle

Kanal 1 - Horizontale Bewegung (Pan)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head horizontal (PAN) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 540° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 2 - Senkrechte Bewegung (Tilt)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head senkrecht (TILT) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 230° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.
Kanal 3 - Keine Funktion

Kanal 4 - Farbrad

0-15 Weil

16-31 Rot

32-47 Grin

48-63 Blau

64-79 Gelb

80-95 Lila

96-111 Zyan

112-127 Orange

128-255 Farbrotation von langsam nach schnell

Kanal 5 - Statisches Goborad + Gobo-Shake

0-7 AUS

8-15 Gobo 1
16-23 Gobo 2
24-31 Gobo 3
32-39 Gobo 4

40-47 Gobo 5

48-55 Gobo 6

56-63 Gobo 7

64-127 Goborotation von langsam nach schnell

128-143 Keine Funkion

144-159 Gobo-Shakeeffekt 1 von langsam nach schnell

160-175 Gobo-Shakeeffekt 2 von langsam nach schnell

176-191 Gobo-Shakeeffekt 3 von langsam nach schnell

192-207 Gobo-Shakeeffekt 4 von langsam nach schnell

208-223 Gobo-Shakeeffekt 5 von langsam nach schnell

224-239 Gobo-Shakeeffekt 6 von langsam nach schnell

240-255  Gobo-Shakeeffekt 7 von langsam nach schnell

Kanal é - Dimmer

0-255 Lichtintensitdt von dunkel nach hell

Kanal 7 - Stroboskop/Shutter (A Dimmer muss geoffnet sein A)

0-7 Aus
8-127 Stroboskop EIN von langsam nach schnell
128-255 Automatischer Stroboskopeffekt von langsam nach schnell
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Kanal 8 - Funktionen

0-93 Keine Funkion

94 Einstellungen zuricksetzen

95 Werkseinstellungen wiederherstellen
96-255 Musikgetakteter Modus

10 Kandle

Kanal 1 - Horizontale Bewegung (Pan)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head horizontal (PAN) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 540° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.

Kanal 2 - Pan Feineinstellung 1é4bit

Kanal 3 - Senkrechte Bewegung (Tilt)

Schieben Sie den Schieberegler nach oben, um den Moving Head senkrecht (TILT) zu bewegen.
Die schrittweise Einstellung erfolgt Uber den Schieberegler (0-255, 128 — Mitte).

Der Moving Head kann 230° gedreht und bei jeder beliebigen Position angehalten werden.
Kanal 4 - Tilt Feineinstellung 16bit

Kanal 5 - Keine Funktion

Kanal é - Farbrad

0-15 Weil

16-31 Rot

32-47 Grin

48-63 Blau

64-79 Gelb

80-95 Lila

96-111 Zyan

112-127 Orange

128-255 Farbrotation von langsam nach schnell

Kanal 7 - Statisches Goborad + Gobo-Shake

0-7 AUS

8-15 Gobo 1
16-23 Gobo 2
24-31 Gobo 3
32-39 Gobo 4

40-47 Gobo 5

48-55 Gobo 6

56-63 Gobo 7

64-127 Goborotation von langsam nach schnell

128-143 Keine Funkion

144-159 Gobo-Shakeeffekt 1 von langsam nach schnell

160-175 Gobo-Shakeeffekt 2 von langsam nach schnell

176-191 Gobo-Shakeeffekt 3 von langsam nach schnell

192-207 Gobo-Shakeeffekt 4 von langsam nach schnell

208-223 Gobo-Shakeeffekt 5 von langsam nach schnell

224-239 Gobo-Shakeeffekt 6 von langsam nach schnell

240-255 Gobo-Shakeeffekt 7 von langsam nach schnell

Kanal 8 - Dimmer

0-255 Lichtintensitdt von dunkel nach hell
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Kanal 9 - Stroboskop/Shutter (A Dimmer muss geoffnet sein A)

0-7 Aus
8-127 Stroboskop EIN von langsam nach schnell
128-255 Automatischer Stroboskopeffekt von langsam nach schnell

Kanal 10 - Funktionen

0-93 Keine Funkion

94 Einstellungen zuricksetzen

95 Werkseinstellungen wiederherstellen
96-255 Musikgetakteter Modus

Wartung

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen jeweils nach einem Jahr einer technischen Abnahmeprifung durch qualifiziertes Personal
unterzogen werden.

Der Bediener muss sicherstellen, dass alle sicherheitsrelevanten und maschinentechnischen
Vorrichtungen einmal jahrlich durch qualifiziertes Personal Gberprift werden.

Bei der Uberprifung missen die nachfolgenden Punkte betrachtet werden:

01) Alle Schrauben, die fur die Installation des Produkts oder von Teilen des Produkts verwendet werden,
mussen festsitzen und durfen nicht korrodiert sein.

02) Weder Gehduse noch Befestigungen oder die Stellen, an denen das Produkt befestigt ist, dUrfen
Verformungen aufweisen.

03) Mechanisch bewegte Bauteile wie Achsen, Linsen, etc. durfen keinerlei VerschleiBspuren aufweisen.

04) Netzkabel muUssen unbeschdédigt sein und durfen keine Anzeichen von Materialermidung
aufweisen.

Der Kanjo Spot 10 von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerat regelmaBig
gereinigt werden.

Falls das Gerat nicht regelmaBig gereinigt wird, verringert sich seine Leistung mit der Zeit erheblich.
Trennen Sie das Gerdt vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab. Tauchen Sie das Gerat
niemals in eine FIUssigkeit. Reinigen Sie die Linse mit Glasreiniger und einem weichen Tuch. Verwenden Sie
keinen Alkohol oder Losungsmittel.

Da Nebelfluid generell RUckstdnde hinterldsst und so die Lichtleistung schnell verringert, sollte die

vordere Linse einmal in der Woche gereinigt werden.

Die Ventilatoren, das Farbrad, das Goborad, die Gobos und die innen liegenden Linsen sollten einmal im
Monat mit einem weichen Pinsel gereinigt werden.

Innen liegende Bauteile sollten einmal jahrlich mit einem kleinen Pinsel und einem Staubsauger gereinigt
werden.

Die AnschlUsse sollten ebenfalls regelmdaBig gereinigt werden. Trennen Sie das Gerdt vom Netfz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerat mit anderen Geréten verbinden oder wieder ans
Netz anschlieBen.

Ersetzen der Sicherung

Durch Uberspannungen, KurzschlUsse oder ungeeignete NetzanschlUsse kann eine Sicherung

durchbrennen.

Das Gerdat funktioniert nicht, wenn die Sicherung durchgebrannt ist. FOhren Sie in diesem Fall die

folgenden Schritte durch:

01) Ziehen Sie den Netzstecker ab.

02) FUhren Sie einen flachen Schraubendreher in den Schlitz der Sicherungsabdeckung ein. Hebeln Sie
die Abdeckung vorsichtig auf. Die Sicherung kommt nun zum Vorschein.

03) Entfernen Sie die alte Sicherung. Wenn Sie braun oder milchig aussieht, ist sie durchgebrannt.

04) Stecken Sie die neue Sicherung in die Halterung. SchlieBen Sie die Abdeckung. Verwenden Sie
ausschlieBlich eine Sicherung desselben Typs und mit den gleichen Spezifikationen. Beachten Sie
dafUr das Efikett mit den technischen Daten.
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Statisches Gobo- und Farbrad

Statisches Goborad

Abb. 07

Farbrad

Abb. 08
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Fehlersuche

Diese Anleitung zur Fehlersuche soll bei der Losung einfacher Probleme helfen.

Falls ein Problem auftreten sollte, fGhren Sie die untenstehenden Schritte der Reihe nach aus, bis das
Problem gel6st ist. Sobald das Gerat wieder ordnungsgemaB funktioniert, sollfen die nachfolgenden
Schritte nicht mehr ausgefGhrt werden.

Kein Licht

Der Lichteffekt funktioniert nicht ordnungsgemdaB — Wenden Sie sich an Fachpersonal.

Mégliche Losung: Es gibt drei mogliche Fehlerquellen: die Stromversorgung, die Lampe, die Sicherung.

01) Stromversorgung. Uberprifen Sie, ob das Gerdt an eine geeignete Stromversorgung angeschlossen
ist.

02) Die LEDs. Geben Sie das Gerat an lhren Showtec-Handler zurick.

03) Die Sicherung. Ersetzen Sie die Sicherung. Siehe Seite 24 fur ndhere Informationen zum Auswechseln
der Sicherung.

04) Wenn alle erw&hnten Bestandteile in einem ordnungsgemdaBen Zustand zu sein scheinen, verbinden
Sie das Gerat wieder mit dem Neftz.

05) Wenn Sie die Ursache des Problems nicht ausfindig machen kédnnen, &ffnen Sie auf keinen Fall das
Gerdt, da es Schaden nehmen kénnte und die Garantie erlischt.

06) Geben Sie das Gerdt an lhren Showtec-Handler zurGck.

Keine Reaktion auf DMX-Signale

Moégliche Losung: Die Fehlerquellen k&dnnten das DMX-Kabel oder die Anschlussteile, ein defekter

Conftroller oder eine defekte DMX-Karte fUr die Lichteffekte sein.

01) Uberprifen Sie die DMX-Einstellungen. Versichern Sie sich, dass die DMX-Adressen korrekt zugewiesen
sind.

02) Uberprifen Sie das DMX-Kabel: Ziehen Sie den Netzstecker ab, wechseln Sie das DMX-Kabel aus und
stecken Sie den Netzstecker erneut an. Probieren Sie erneut, ob das Gerdt nun auf DMX-Signale
reagiert.

03) Stellen Sie fest, ob der Conftroller oder das Lichteffektgerat defekt ist. Funktioniert der Controller
ordnungsgemanl mit anderen DMX-Produkten? Falls das nicht der Fall ist, lassen Sie ihn reparieren.
Falls der Controller funktioniert, bringen Sie das DMX-Kabel und das Lichteffektgerdt zu einem
qualifizierten Techniker.
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Problem Maogliche Ursache(n) Lésung

Das Gerd@t erhdalt keinen Strom *  Uberprifen Sie, ob das Gerdat
Einer oder eingeschaltet ist und ob die Kabel
mehrere angeschlossen sind

Scheinwerfer
funktionieren
Uberhaupt
nicht

Haupftsicherung durchgebrannt

Ersetzen Sie die Sicherung

Die Gerdate
starten korrekt
neu, aber sie

Der Controller ist nicht
angeschlossen.

SchlieBen Sie den Controller an.

Der 3-polige XLR-Ausgang des

Schalten Sie einen Phasendreher

reagieren Confrollers passt nicht zum XLR- zwischen den Conftroller und das erste
fehlerhaft oder | Eingang des ersten Gerdts an der Gerdt an der DatenUbertragungsleitung.
Uberhaupt Datenubertragungsleitung (d. h.,
nicht auf den die Polaritét ist vertauscht)
Confroller
*  Uberprifen Sie die Signalqualitét. Falls Sie
weit unter 100 % liegt, kbnnte das Problem
eine minderwertige
Schlechte Signalqualitat Datenuberfragungsleitung, minderwertige
oder gebrochene Kabel, ein fehlender
Endstecker oder ein defektes Gerat sein,
dass die DatenUbertragung stort
«  Uberpriufen Sie alle Verbindungen und
Schlechte Verbindung der Kabel. Korrigieren Sie schlechte
DatenUbertragungsleitung Verbindungen. Reparieren oder ersefzen
Die Gerate Sie beschdadigte Kabel
starten korrekt | Die DatenUbertragung wird nicht | ¢ Bringen Sie an der Ausgangsbuchse des
neu, aber mit einem 120-Ohm-Endstecker letzten Gerdats an der Datenleitung einen
einige beendet Endstecker an
reagieren Fehlerhafte Adresszuweisung der «  Uberprifen Sie die Adresseinstellungen
fehlerhaft oder | Gerate
Uberhaupt «  Uberbricken Sie eine Verbindung nach
nicht auf den der anderen, bis die Funktionsfahigkeit
Controller Eines der Gerdte an der wieder hergestellt ist: Ziehen Sie beide
DatenUbertragungsleitung Stecker heraus und verbinden Sie sie
funktioniert nicht korrekt und stért direkt miteinander.
die DatenUbertragung e Lassen Sie das defekte Geré&t von einem
qualifizierten Techniker warten
e Schalten Sie einen Phasendreher
3-polige XLR-Ausg&nge an den zwischen die Gerdte oder tauschen Sie
Gerdaten passen nicht zueinander Pin 2 und Pin 3 an dem nicht
(Pins 2 und 3 vertauscht) ordnungsgemdaB funktionierendem Gerat
aus.
Der Shutter Das Farbrad, das Goborad oder *  Falls das Problem weiter besteht, wenden
schlieBt ein Gobo hat seine Indexposition Sie sich an einen Fachmann
plétzlich verloren und das Gerdt startet

den Effekt neu

Kein Licht oder
die Leuchte
fallt zeitweise
aus

Das Gerd@t ist zu hei geworden

Lassen Sie das Gerat abkUhlen

Reinigen Sie den Ventilator

Uberprifen Sie, dass die Beluftungsschlitze
am Bedienfeld und der/den Linsen nicht
blockiert sind

Stellen Sie die Klimaanlage kélter

LEDs beschdadigt.

Die
Stromversorgungseinstellungen
passen nicht zur ortlichen
Netzspannung und Frequenz

Trennen Sie das Gerdaf von der
Stromversorgung. UberprUfen Sie die
Einstellungen und korrigieren Sie sie bei
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Kanjo Spot 10

Technische Daten

Modell:

Showtec Kanjo Spot 10

Eingangsspannung:

100-240 VAC, 60/50Hz

Leistungsaufnahme:

26W (bei voller Ausgabeleistung)

DMX-Verbindung: 30 Stk

Sicherung: F1,5AL/250V
Abmessungen: 175 x 150 x 278 (LxBxH)
Gewicht: 2,6 kg

Bedienung und Programmierung:

Signal Pin OUT:

Pin 1 (Erde), Pin 2 (-), Pin 3 (+)

DMX-Modus:

8,10

Signaleingdnge:

3-poliger XLR-Stecker

Signalausgdnge:

3-polige XLR-Buchse

Elektromechanische Effekte:

LED-Anzahl: 1 x TOW LED

Farbmischung: RGB

Fokus: Manuell

Strahlungswinkel: 13°

Pan/Tilt-Bereich 540° / 230°

Dimmer: 0-100%

Stroboskop: 0-20Hz

Gehduse: Metall & flammfester Kunststoff
DMX-Steuerung: Mit einem Standard-DMX-Controller
Enthalten: 4-stelliges LED-Display fur das einfache Setup
Steuerung: DMX, Auto, Manuell, Musiktaktung, Slave
AnschlUsse: Schuko-IEC, dediziert & Datenanschluss
KGhlung: Interner Ventilator

Betriebstemperatur: <40°C

Max. Umgebungstemperatur fa: 40°C

Max. Gehdusetemperatur fs: 80°C

Mindestabstand:

Mindestabstand zu brennbaren OberflGdchen: 0,5m

Mindestabstand zum beleuchteten Objekt: Im

Unangekindigte Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten.

€

Website: www.Showtec.info
E-Mail: service@highlite.nl

Bestellnummer: 45010
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Abmessungen

wwi gge

ww 8/¢

e

e i
Z000000700000000%

\ 4

Bestellnummer: 45010 24 @tec* l



Kanjo Spot 10

Notizen
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